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: : o - . Tempos Instrumentos de
Conteudos Aprendizagens Essenciais Atividades/Estratégias Recursos 50° ;
(507) avaliacao
o o o Recorrendo a situagBes e contextos varia- |Devem ser criadas condigGes de
* Dlstl.rjgu!r Experlle.naa determinista de dos, incluindo a utilizagdo de materiais aprendizagem para que os
experiéncia aleatoria. diversificados e tecnologia, os alunos devem [alunos, em experiéncias
* Definir Espago Amostral. resolver tarefas que requeiram a resolucdo |individuais e colaborativas, « Manual

e Determinar a probabilidade de um acon-
tecimento recorrendo a

frequéncia relativa do mesmo.
e Determinar a probabilidade de um acon-
tecimento recorrendo a Lei

de Laplace
* Saber utilizar diagramas de Venn e Ta-
belas de dupla entrada como

instrumento de organizagao de infor-
magao.
e Utilizar 4rvores de contagem no calculo
de probabilidades.
¢ Definir o Principio Fundamental da Con-
tagem.
* Definir Modelos de Probabilidades

de problemas, o raciocinio e a comunicagdo

matematicos, por forma a que sejam

capazes de:

e distinguir fendmenos deterministicos de
fendmenos aleatdrios, a partir de
situagdes reais;

ecompreender as aproximacgoes
conceptuais para a probabilidade:
aproximacdo frequencista e definicdo
classica (regra de Laplace) de
probabilidade;

e Compreender a no¢do de probabilidade
condicionada; construir modelos de
probabilidade em situagdes simples e
usd-los para calcular a probabilidade de

tenham oportunidade de:

*abordar experimentalmente a
no¢do de probabilidade,
recorrendo a materiais
manipulaveis ou simulagdes;

e resolver problemas e
atividades de modelagdo ou
desenvolver projetos que
mobilizem os conhecimentos
adquiridos ou fomentem
novas aprendizagens;

e tirar partido da utilizacdo da
tecnologia (calculadora
grafica, folhas de célculo,
aplicagdes interativas, ou

¢ Fichas informativas
e Fichas de trabalho
* Meios audiovisuais
e Calculadora grafica
e Exemplos de outras
disciplinas que os
estudantes

frequentem
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* Registos de observagdo direta

¢ Trabalhos individuais escritos
e Testes / fichas escritas

e Fichas formativas

1




* Definir probabilidade condicionada
e Utilizar arvores de contagem.
* Definir acontecimentos independentes.

¢ Calcular probabilidades com base na fa-
milia de modelos Normal.

alguns acontecimentos;

*reconhecer as vantagens em encontrar
modelos matematicos apropriados para
estudar fendmenos aleatérios;

e resolver problemas envolvendo a nogdo
de probabilidade, em diferentes
contextos, recorrendo a regra do produto
e a representagdo esquemadtica (arvores,
tabelas, entre outras) e avaliar a
razoabilidade dos resultados obtidos;

e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e
explicar e justificar raciocinios,
procedimentos e conclusdes;

* desenvolver confianga nas suas
capacidades e conhecimentos
matematicos e na capacidade de analisar
o proprio trabalho, regulando a sua
aprendizagem;

e desenvolver persisténcia, autonomia e
a-vontade em lidar com situagGes que
envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

e desenvolver interesse pela Matematica e
valorizar o seu papel no desenvolvimento
das outras ciéncias e dominios da
atividade humana e social.

outras), nomeadamente para
resolver problemas, explorar,
investigar, comunicar e
implementar algoritmos;

resolver problemas, em que
se recorra a nogdo de
probabilidade, para
interpretar e comparar
resultados, analisar
estratégias variadas de
resolugdo, e apreciar os
resultados obtidos;

interpretar e criticar
informacdo e argumentacgao
estatistica, nomeadamente a
divulgada nos média;

e comunicar, utilizando
linguagem matematica,
oralmente e por escrito, para
descrever, explicar e justificar
procedimentos, raciocinios e
conclusoes;

analisar o proéprio trabalho
para identificar progressos,
lacunas e dificuldades na
aprendizagem;

abordar situagdes novas com
interesse, espirito de iniciativa
e criatividade.
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